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1. SET

Set se sastoji od 144 plocice. Imajte na umu da
razli¢ite verzije igre imaju razli¢it broj plocica. Neki
imaju samo 136, na primjer. Neki setovi su vrlo skupi

jer su ruéno rezbareni!

2. UPOZNAIJTE SE SA BOJAMA
PLOCICA
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Igra koristi 3 boje za glavni dio igranja, a to su
tocka/krugovi, kineski znakovi i bambus. Oni
funkcioniraju poput boja u Spilu karata. Svaka boja

ima 4 identi¢na seta od 9 plocica. Ukupno ima 108
ovih plocica.

Ploc¢ice u boji imaju odgovarajuéi rang i boju, a
imenuju se u formatu ranga iza kojeg slijedi boja.
Imati ¢e brojeve od 1 do 9, a poput igradih karata,
svaka plocica ¢e imati odgovarajuci broj simbola,
osim boje znakova, koja ima kineski znak za broj.

Plocica broj 1 za bambus je ptica, obi¢no sova ili
paun.

3. PLOCICE CASTI

PloCice casti su posebne plocice. PloCice Vjetar i
Zmaj nemaju rangove. Imati éete 16 plocica vjetra,
po 4 istok, jug, zapad i sjever, koje igrate tim
redoslijedom. Obi¢no imaju prvo slovo rije¢i u
gornjem lijevom kutu. Zmajevi su obic¢no
predstavljeni kineskim znakovima, ali takoder ce
imati "C", "F" ili "P/B" na sebi umjesto brojeva 1-9
kao na plo¢icama BOJE. Dobivate 4 kompleta od 3
iste plocice ZMAJEVA, DAKLE UKUPNO 12.

4. DODATNE PLOCICE

Odlucite hocete li koristiti bonus plocice. Bonus
plocice prikazuju godisnja doba i cvije¢e. Obicno su
ove plocice uklju¢ene u kineske i korejske verzije
Mahjonga, ali ne uvijek u americke ili japanske
verzije. Ne mozete ih koristiti za spajanje, ali vam
mogu dati dodatne bodove u ruci na kraju. [5]

Slike na ovim ploc¢icama razlikuju se ovisno o setu.

Set moZe sadrzavati cvjetove Ssljive, orhideje,



krizanteme i bambusa, po 1 od svakog. Tada ¢e imati
1 plocicu za svako godisnje doba. Takoder mozete
imati 4 prazne plocice koje se mogu koristiti kao
jokeri

5. POCETAK IGRE
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Bacite kockice da vidite tko ¢e biti Isto¢ni vjetar.
(East Wind), odnosno djelitelj te igre. Tko baci
najvise na 2 kockice, oznacava se kao Istocni vjetar.
Zapadni vjetar je prekoputa isto¢nog vjetra, dok je
sjeverni vjetar lijevo od istoka, a juzni je desno od
istoka. Osoba s desne strane Isto¢nog vjetra, Juznog
vjetra, igra prva.

6. MIJESANJE PLOCICA

Postavite sve plocice na sredinu stola licem prema

dolje i pomijesate Isto¢ni vjetar moze odluditi kada
su plocice dovoljno promijesane.

7. DIJELJENJE PLOCICA

Isto¢ni vjetar dijeli po jednu plocicu svakom igracu.
Kada svaki igra¢ dobije 13 plocica, dijeljenje
prestaje. Preostale ploCice ostavite u sredini, jer

cete ih izvladiti tijekom igre. Poravnajte plocice
okrenute prema sebi kako biste oblikovali svoju
ruku.

U tradicionalnom mahjongu, napravite zid od
plocica ispred svakog igraca prije dijeljenja, 36
plocica grupirane po dvije. Zatim gurnete sve zidove
zajedno da formiraju kvadrat. Istocni vjetar baca 2
kocke, zatim broji s desne strane do te tocke u zidu
i gura 2 grupirane plocice naprijed da ih stavi u svoju
ruku. Igraci naizmjence izvlace plocice grupirane po
dvije dok ne dosegnu 12 svaki. Zatim, Istok uzima 2
plocice, a ostala 3 igraca uzimaju jednu plocicu.

8. TIJEK IGRE

Neka JuZni vjetar izvuce i odbaci plocicu za pocetak

kruga. Juzni vjetar moze podici plocicu i pogledati je.
Ako je DRuGI Zele zadrzati, moraju baciti plocicu iz



ruke. U suprotnom, mogu odbaciti onu koju su
pokupili. Kada VADITE plocicu 1z zida, nastavljate od
tocke na kojoj ste stali kada su plocice podijeljene i
nastavljate se kretati u istom smjeru; ako imate
hrpu, samo uzmite bilo koju plocicu s hrpe.

Kako biste odlucili hocete |i zadrzati plocicu,
provjerite odgovara li nekoj plocici u vasoj ruci.
Pokusavate formirati spojeve, koji ukljucuju 3-iste,
4-iste i skalu.

Ako ste koristili zidnu metodu polaganja plodica,
tada Istok ima 14 plocica. U tom slucaju, Istocni
vjetar moze odbaciti ploCicu za pocetak igre, koju
svatko moZze zatraziti.

9. IZGOVORITE IME
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Svaki put kada uzmete ploc€icu, bilo onu koju je
osoba odbacila ili onu s hrpe za izvlacenje, morate
odbaciti plocicu iz svoje ruke. Stavite plocicu na stol,
a zatim izgovorite naziv ploCice kako bi je drugi
mogli preuzeti.

Odbacene plocice idu samo na sredinu stola.
Mozete ih poredati ako Zelite.

10. PONG
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Ako plocica zavrsi pong, Sto znaci da ve¢ imate druge
2 plocice u ruci, moZete reéi "pong" i preuzeti
odbacenu plocicu. Slicno tome, moZete zatraziti
plocicu ako zavrsi kong ili chow u vasoj ruci, a vi to
izgovorite naglas kada je preuzmete. Zatim, morate
pokazati spoj i staviti ga na stol da to dokazete. Ova
vrsta zahtjeva ide prema redoslijedu igraca s
jednom iznimkom: ako bi plocica omogudila igracu
da osvoji mahjong, on dobiva plocicu. [13]

Neke vam varijacije dopustaju samo traZzenje treée
plocice chow od osobe neposredno ispred vas.

Ako ste igrali pong s 3 plocCice na stolu, ne mozete
uzeti Cetvrtu plocicu, iako je mozZete igrati ako je
izvucete iz zida/hrpe.

MozZete igrati cijelu igru bez pokazivanja ikakvih
spojeva iz svoje ruke, Sto se naziva "skrivenim
spojevima", ali ne mozete traziti nijednu odbacenu
plocicu. Nepokazivanje spojeva daje vam dodatne
bodove. Spojevi poloZeni na stol nazivaju se
"izloZeni spojevi".



11. 1zBOR PLOCICE

How to Play Mahjong

Ako nitko ne preuzme odbacenu plocicu, tada
sljededi igra¢ desno od osobe koja odbacuje podize
plo¢icu s hrpe/zida za izvlaenje. Nakon Sto
postavite plocicu, nitko ne moZe zatraZiti prethodno
odbacenu plocicu.

Ako ste uzeli ploCicu i pogledali je, ali je joS niste
smjestili, netko jo$ uvijek moze zatraZiti odbacenu
plo¢icu. U tom slucaju morate plocicu koju ste
pokupili vratiti odakle je dosla.

12. NASTAVAK IGRE
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‘How to Play Mahjong

Nakon sto netko preuzme odbacdenu plocicu, igra
ide s desne strane tog igraca, ¢ak i ako on nije
sljedeciigrac u redu. Kad god se preuzme odbacena
plocica, red preskace na tu osobu, a zatim se igra
nastavlja od nje.

Ako uglavnom izvlacite plocice, onda igra ide od
osobe do osobe.

13. DZOKER

How to Play Mahjong

Ako netko poloZi spoj sa dZzokerom i imate plocicu
koja zamjenjuje jokera, moZete spustiti ploCicu.
Zatim moZete zatraziti da dzoker koristite u svojoj
ruci.

To radite na svom redu nakon 3$to ste podigli i
smijestili plocicu.

14. SpoJeVI (PONG, KONG, CHOW)

How to Play Mahjong

Spojevi su skupovi plocica koje igrate zajedno.
MozZete igrati 3 iste plocice (pong) ili 4 iste ploCice
(kong). Ove plocice mogu biti boje, plocice casti ili
bonus plocice. Takoder moZete igrati 3 broja
zaredom, $to se zove chow.

Oni su sli¢ni igrama 3-iste, 4-iste i run ili skala u
remiju.

U nekim verzijama, mozete imati samo 1 chow u
ruci. Chow vam ne daje bodove na kraju, ali
doprinosi formiranju mahjonga.



Kada postavljate spojeve, stavite dugacke krajeve
plocice jedan do drugog i grupirajte ih ispred sebe.

Jedini put kada "igrate" spoj je kada traZite
odbacenu plocicu, jer tada morate pokazati svoj
spoj. Inace, ¢ekate dok ne pozovete mahjong da
otkrijete svoje kombinacije, sli¢no gin remiju.

15. MAHIONG
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Mahjong ruka koristi sve plocice u vasoj ruci, Sto je
13, plus 1 koju necete odbaciti. Trebat ¢ée vam 4
kombinacije, koje mogu biti kombinacija pongova,
kongova i chowova, plus 1 par. Sve bonus plocice
takoder ¢e vam dati bodove.

Na primjer, moZete imati 2 spajanja koja su 3-iste i
1 koji je niz od 3, plus par.

16. ZVANJE
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Recite "Zovem" kada ste 1 plocicu udaljeni od
mahjonga. To drugim igracima daje do znanja da
imaju samo ograni¢eno vrijeme da vas pobijede. |

drugi igra¢i mogu zvati na svoj red, nakon Sto ste vi
pozvali.

17. POKAZIVANJE RUKE

Pokazite ruku i recite "mahjong" kada zavrsite set.
Morate imati sve svoje kombinacije i svoj par na
mjestu prije nego kaZete mahjong. Ako zapravo
nemate mahjong, onda ste diskvalificirani do kraja
igre.

Igra se nastavlja bez tog igrata ako je ruka
diskvalificirana.

18. BODOVANIE
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lako postoji mnogo varijacija za izraCunavanje
rezultata, najlaksi nacin je samo prebrojati
pobjednicku ruku. Mahjong se igra u vise rundi, tako
da ¢e se bodovi zbrajati tijekom tih rundi.

Ako ne Zelite bodovati samo pobjednicku ruku, tada
¢ete ruku svake osobe bodovati isto, ali mahjong
ruka dobiva dodatnih 20 bodova.



19. VRIJEDNOST BODA
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Chow-ovi ne postizu bodove. Pong dobiva 2 boda
ako je izloZen ili 4 ako je skriven, dok pongod 1i9,
zmajeva ili vjetrova vrijedi 4 ako je izlozen i 8 ako je
skriven. Kongovi vrijede 8 (izloZeni) i 16 (skriveni) ili
16 i 32 ako koriste 1s i 9s, zmajeve ili vjetrove.

Svaki cvijet ili godisnje doba dobiva 4 boda, dok par
zmajeva ili vlastiti vjetar dobiva 2 boda.

20. ODIGRAJTE 4 RUNDE PO 4 RUKE

Ist Round 2nd Round

3rd Round

South (B)

(52

West (C)  South ) -

Obicno se igra mahjonga sastoji od 4 runde. Unutar
svake runde igrate 4 "ruke". Sa svakom rukom igrate
dok netko ne dobije mahjong. Za to vrijeme
mijenjate tko dijeli, pa ¢ak i mjesta za sjedenje.
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